Pozdravljeni,

glede na to, da imate svoje projekte dosegljive na spletni strani
https://scratch.mit.edu/, dokoncajte svoj projekt, torej racunalnisko igro Lov na
klone.

Ko boste projekt koncali, ga objavite in mi posljite povezavo na elektronski naslov:
katarina.pavlakovic@os-loka-crnomelj.si, da ga pogledam in vam sporo¢im
morebitne napake oziroma predloge za izboljSavo.

Tisti, ki ste projekt Ze koncali lahko izdelate racunalniski program oziroma igro za
mlajSe ucence:

e SeStevanjedo 10
e SeStevanje do 100

Nasvet: pazite, da vsota ne preseze Stevila 10 (Stevila 100). To lahko naredite na
dva nacina:

o oba seStevanca naj program izbere naklju¢no od 1 do 5 ali
o program naj vsoto preveriin Ce je vecja od 10 (100), naj ponovno izbere
seStevanca.

Poseben izziv: izdelaj program za seStevanje, odstevanje in mnoZenje (do 10, do
100, do 1000).

Zelim vam prijeten premor od $olskih klopi, vendar pa naj bodo vasi mozganéki
aktivni in naj se vseeno napolnijo z novim znanjem.

Lep pozdrav,

uciteljica Katarina
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